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Løsning af n ligninger med n ubekendte:

Solve metoden
(1):
3x + 4y + 5z = 20




(2):
2x - 3y - 5z = -23




(3):
-x + y + 7z = 24

Indtast:
solve(3x + 4y + 5z = 20 and 2x - 3y - 5z = -23 and -x + y + 7z = 24,{x,y,z})


Dette giver: (x,y,z) = (-1,2,3)
Matrix metoden
(1):
3x + 4y + 5z = 20




(2):
2x - 3y - 5z = -23




(3):
-x + y + 7z = 24

Indtast:
simult()   
20;-23;24,3,4,5;2,-3,-5;-1,1,7
Dette giver: (x,y,z) = (-1,2,3)
Regression / Tendens
Kilde side 84-87og 227 i grafregner TI-89 manualen 
I MODE vinduet sættes graf = funktion
Regressions funktioner:



Andengrad,QuadReg (KvadReg)


Eksponentiel,ExpReg 


Fjerdegrads,Quartreg (KvartReg)


Linær,LinReg 


Logeritmisk,LnReg 


Logistiske,Logitic (Logist)


Medium-medium,MedMed 


Potens,PowerReg (PotensReg)


Sinus,SinReg 


Trejdegrads,CubicReg (KubReg)
Udgangspunkt i beregning af μr for  B= 0,6T


[image: image1.emf]B[T] μr

0,5 3000

0,7 2700

0,9 2250

1 2000


Den 1. måde:

{0.5,0.7,0.9,1}→L1 [Enter]

{3000,2700,2250,2000}→L2 [Enter]

QuadReg L1,L2 [Enter] 
Regressionsfunktionen skal være den der passer bedst på de opgivede punkter. 
Showstat [Enter] 
På showstat billede kan regneforskriften aflæses obs!! R^2 er ikke et udtryk for hvor godt linien passer på punkterne. (Visstat på dansk)
Regeq(x) →y1(x) [Enter]

Newplot 1,1,L1,L2 [Enter]
Ved efterfølgende at gå ind i graf vinduet kan punkterne og linie ses. Hvis ikke prøv så med F2 9

μr for  B= 0,6T findes

F5-1 [Enter]

0.6 [Enter] hvorefter μr aflæses til højre som 2863,57

Den 2. måde:
Apps-6 [Enter]

2 [Enter] 
Type: Data Folder: main Variable: Navn efter eget valg bare det ikke er i brug i forvejen.
I c1 kolonnen tastes B[T] værdierne ind 

I c2 kolonnen tastes μr værdierne ind

F5
Calculation type sættes til QuadReg

X til c1

Y til c2

Store Regeq til y1(x) [Enter] 

Showstat vinduet vises[Enter]

F2 F1

Plot type sættes til Scatter (punkter på dansk)

Mark sættes til Box

X til c1

Y til c2 [Enter][Enter][Enter]

Ved efterfølgende at gå ind i graf vinduet kan punkterne og linie ses. Hvis ikke prøv så med F2 9

μr for  B= 0,6T findes

F5-1 [Enter]

0.6 [Enter] hvorefter μr aflæses til højre som 2863,57

Numerisk Solver:

[APPS] vælg Numerisk solver

Indtast ligning eks. x=u*(1-e^(-t/(r*c)))

[Enter]

Indtast de kendte værdier eks. u,t,r & c

Stil markøren ved x= tast [F2]

Husk at slette variabler de er globale:

[2nd][F1]

Gem ligning:

[F1] [2]

Type: Ligning
Mappe: Efter eget valg
Variabel: Navnet på ligning eks. ucoplad  

Integralregning

Hvis en ligning skal integreres gøres dette således.

Indtast ligning således ∫(f(x),x)

f(x) er ligningen som ønskes integreres og x er den ubekendte med hvilken det skal gøres.

Der er to måder at fortage bestemmelse af areal, af en funktion i et fastlagt område, med integralregning.

Den visuelle metode:

Indtast ligning for hvilken du ønsker at fortage integralregningen på.

Åben graf vinduet op og kurven tegnes.

Tast [F5] og vælg punkt 7 ”∫f(x)dx”

Du bliver nu spurgt om nedre x værdi og efterfølgende øvre x værdi.

Det valgt område, under kurven, skraveres og arealet kan aflæses i nederste venstre hjørne.

Ligningsmetoden:

Dette fortages på samme måde som tidligere nævnt, kun med den forskel at kurven afgrænses.

Dette gøres ved at indtaste følgende: ∫(f(x),x,a,b)

a er så den nedre værdi og b er den øvre værdi.

Det afgrænsede areals størrelse udregnes nu.

Diverse udregninger på lommeregner ti-89
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		B[T]		μr

		0.5		3000

		0.7		2700

		0.9		2250

		1		2000






